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Keterbatasan Bingkai Sentuh
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Dalam interaksi digital yang semakin (*‘*
populer saat ini, mesin informasi mandiri, 1
layar edukasi, dan layar iklan di mal yang

kita temui setiap hari semuanya

menyembunyikan komponen interaktif utama: bingkai sentuh inframerah. Berbeda dengan
layar sentuh kapasitif atau resistif, bingkai ini bekerja dengan cara "menghalangi cahaya"
untuk kontrol yang presisi. Hari ini, kita akan mengupas tuntas prinsip hingga aplikasinya
untuk membantu Anda memahami nilai intinya.
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|. Apaitu Bingkai Sentuh Inframerah?

Bingkai sentuh inframerah adalah perangkat deteksi sentuhan berdasarkan teknologi induksi inframerah. Ini
dipasang di permukaan layar. Dengan mendeteksi penghalangan cahaya inframerah oleh sentuhan, bingkai ini
mengubah informasi posisi menjadi sinyal listrik yang dikirim ke perangkat kontrol, menciptakan interaksi yang
mulus.

Sederhananya, ini seperti memasang "jaring cahaya tak terlihat" di atas layar. Baik Anda menyentuh dengan jari,
pena biasa, atau bahkan saat memakai sarung tangan, selama cahaya terhalang, sistem akan merespons. Ini
sangat cocok untuk layar berukuran besar.

ll. Prinsip Utama: Penentuan Posisi dengan "Menghalangi Cahaya"

Logika kerjanya terdiri dari tiga langkah: "memancarkan cahaya - membentuk jaring cahaya - mendeteksi
penghalangan®”.

1. Membentuk Jaring Cahaya: Di sekeliling bingkai terdapat barisan pemancar dan penerima inframerah yang
membentuk garis horizontal dan vertikal di atas layar.

2. Mendeteksi Penghalangan: Saat benda tidak tembus pandang menyentuh layar, cahaya di titik potong
tersebut terhalang.

3. Menghitung Koordinat: Chip kontrol mendeteksi posisi X dan Y dari cahaya yang terhalang dan
mengirimkan datanya melalui USB atau UART.

lll. Komponen Utama: Empat Bagian Penting

1. Tabung Pemancar: Memancarkan cahaya inframerah yang stabil.

2. Tabung Penerima: Menerima cahaya dan mengubahnya menjadi sinyal listrik.

3. Papan Kontrol Utama: "Otak" yang memproses sinyal dan menghitung posisi sentuhan.
4. Bingkai dan Kabel: Menjaga presisi posisi dan menghubungkan daya serta data.



IV. Karakteristik: Keunggulan untuk Berbagai Skenario
Keuntungan:

® Adaptabilitas Tinggi: Bisa menggunakan apa saja untuk menyentuh. Untuk layar besar, biayanya jauh lebih

murah dibanding teknologi kapasitif.

Anti-interferensi: Tahan terhadap gangguan cahaya sekitar dan gelombang elektromagnetik. Tetap bekerja
meski ada air atau debu di layar.

Tahan Lama: Umur pakai 5-10 tahun dan pemasangan yang mudah.

Kekurangan:

® Presisi: Sedikit di bawah layar kapasitif (1-3mm).
® Cahaya Ekstrem: Cahaya matahari yang sangat terik bisa mengganggu sensor penerima.
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