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	مبادئ إطار اللمس بالأشعة تحت الحمراء، المزايا، والقيود
	في عالم التفاعل الرقمي المتزايد اليوم، تخفي أجهزة الاستعلام بالخدمة الذاتية، والأجهزة التعليمية الشاملة، وشاشات الإعلانات في مراكز التسوق التي نراها يوميًا مكونًا تفاعليًا رئيسيًا خلفها، وهو إطار اللم

	أولاً: ما هو إطار اللمس بالأشعة تحت الحمراء؟
	ثانياً: المبدأ الأساسي: تحديد الموقع عن طريق "حجب الضوء" في ثلاث خطوات
	ثالثاً: المكونات الأساسية: أربعة أجزاء رئيسية تدعم اللمس المستقر
	رابعاً: الميزات الأساسية: مزايا بارزة لسيناريوهات متنوعة

